
ATIVIDADE 7

PONTE DO SABER
Disciplina: Educação Física                                     6° e 7° anos do Ensino
Fundamental

Jogos de Raciocínio Lógico

Os Jogos de Raciocínio Lógico existem desde
tempos remotos. Na Grécia antiga, por exemplo,
os filósofos já ensinavam aprendizes por meio de
jogos. Alguns registros, datam jogos africanos
como o Mancala, com mais de 7.000 anos de
existência.

Ao longo da história muitos desses jogos foram
trazidos para nossa região, enquanto outros
foram criados por povos que já habitavam nosso
território, como o Jogo da Onça, criado por
povos indígenas.

Atualmente, temos alguns jogos de raciocínio que
se tornaram populares em nosso país, como o Xadrez, Damas, Jogo da Memória,
Quebra Cabeça, Boliche e Jogo da Velha.

(Fonte: adaptado de
https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/estimulando-raciocinio-logico-atraves-dos-jogos-mancala.htm)



Já pensou em criar um Clube de Xadrez em sua escola? Vocês podem criar

um clube presencial ou on-line. Para um clube on-line, a dica é o site: Chesskid.com
Converse com seu Professor e amigos sobre essa ideia.

Jogo da Onça Mancala Geniol

De origem indígena,
também conhecido como
Adugo, possui regras
simples, onde você deve
representar uma onça ou
quatorze cachorros.

http://bit.ly/jgdaonca

De origem africana, o
Mancala representa uma
família de jogos de
tabuleiro. Experimente
jogar on-line:

https://bit.ly/3LQzghi

Nesse jogo de origem
grega, você deve
posicionar as letras de
maneira que elas não se
repitam nas linhas, colunas
e diagonais principais.
Experimente:

https://bit.ly/3w9hkrB

Lembre-se: Muitos jogos de raciocínio podem ser realizados por meio de aplicativos e
sites. Contudo, vale destacar que praticar jogos presenciais em família ou com os
amigos apresentam diversas vantagens, incluindo a socialização. Portanto, nada de
exagerar no tempo em frente às telas do celular e computador, ok?

Em acordo com o texto, responda:

1. Assinale a alternativa que apresenta um jogo de origem indígena:

a. Mancala.

b. Geniol.

c. Jogo da Onça.

d. Boliche.

2. O jogo onde você deve posicionar as letras de maneira que elas não se repitam

nas linhas, colunas e diagonais é o:

a. Mancala.

b. Geniol.

c. Jogo da Onça.

d. Boliche.

http://bit.ly/jgdaonca
https://bit.ly/3LQzghi
https://bit.ly/3w9hkrB

